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Wir brennen uns einen eigenen Arduino-Bootloader
Liebe Freunde, ich mochte euch in diesem Arduino-AddOn zeigen, wie |Ihr euch einen eigenen
Arduino-Bootloader brennen konnt.

Wer noch nicht ein elektronisches Bauteil in die ewigen Jagdgriinde geschickt hat, der moge die
Hand heben... Na also, dacht' ich's mir groRBes Grinsen

Es kann schnell passieren - aus Unachtsamkeit, aus Unwissenheit oder einfach nur, weil man
mal Pech hat - und das gute Stiick gibt Rauchsignale von sich. Dann ist es gut, wenn man einen
sogenannten AVR-Programmer zur Hand hat. Das ist ein Gerat, das an die ISP-Schnittstelle des
Arduino-Boards angeschlossen wird und mit dem wir einen brandneuen Mikrocontroller mit
einem Bootloader versehen kénnen. Ein Bootloader ist ein kleines Programm, das auf im
Speicher des Mikrocontrollers dafiir sorgt, dass wir unsere Sketche ganz einfach tiber die USB-
Schnittstelle zum Board Ubertragen konnen. Also ganz ohne die Zuhilfenahme eines
Programmers.

Der Arduino am AVR-Programmer

Ihr seht hier auf dem Bild, dass ich das Arduino-Board mit dem AVR-Programmer (iber die ISP-
Schnittstelle verbunden habe, der seinerseits (iber meinen USB-Hub am PC hangt.
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DIP-Switches des AVR-Programmers
Damit das Arduino-Board mit Spannung versorgt wird, miissen sich die DIP-Switches, die sich am
Programmer befinden, in der folgenden Position befinden:

/ Die Schalter missen in der gezeigten

Position stehen, damit der Arduino mit
Spannung versorgt wird.

Wollten wir einen Sketch auf einen brandneuen Mikrocontroller ohne Bootloader schicken,
dann geht das 100%ig schief. Hier seht lhr die Reaktionen der Entwicklungsumgebung auf ein
derartiges Vorhaben:

Arduino Uno on COMS

Der Compiler fangt an zu arbeiten...

Arduino Uno on COMS

und dann kommt doch tatsachlich die Meldung "Done Uploading", was natlirlich absoluter
Quatsch ist. Das Nachrichtenfenster zeigt aber etwas in roter Farbe an und das kann nichts
Gutes bedeuten. Das Programm avrdude, was im Hintergrund fiir die Ubertragung des Sketches
zum Mikrocontroller verantwortlich ist, streikt und gibt eine Fehlermeldung aus.

Ok, dann wollen wir mal sehen, was zu tun ist. Hast Du das Arduino-Board wir hier gezeigt mit
dem AVR-Programmer verbunden, dann musst Du herausfinden, welchen COM-Port er belegt.
Das kannst Du Uber einen Blick in den Geratemanager herausfinden.
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Ermitteln des COM-Ports des AVR-Programmers

4 -3 Highli-PC
4 ‘.'l? Anschlisse (COM & LPT)

T Diamex DX-ISP (COMS) |

Das war in meinem Fall der Port mit der Nummer 5. Genau diesen Port musst Du Dir merken
und beim Start der Arduino-Entwicklungsumgebung bei der Konfiguration eintragen. Zuerst
wahlst Du das richtige Board aus. In meinem Fall arbeite ich mit dem Arduino-Uno.

r sketch_marlla | Arduino 1.0 E@&J
File Edit Sketch Help
) IE1 B Auto Format Strg+T
" Archive Sketch
sketch_mart1l | & Ercoding & Reload
Serial Monitor Strg+Umschalt+M L
Board (e Arduinouno |
Serial Port » Arduino Duemilanove w/ ATmega328
S — 5 Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68

Arduino Nano w/ ATmega328
Arduino Nano w/ ATmegal68
Arduino Mega 2560 or Mega ADK
Arduino Mega (ATmegal280)
Arduino Mini w/ ATmega328
Arduino Mini w/ ATmegal68
Arduino Ethernet

Burn Bootloader

Arduino Fio

Arduino BT w/ ATmega328

Arduino BT w/ ATmegal68

LilyPad Arduino w/ ATmega328

LilyPad Arduino w/ ATmegal68

Arduino Pro or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (5V, 16 MHz) w/ ATmegal68
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmega328
Arduino Pro or Pro Mini (3.3V, 8 MHz) w/ ATmegal68
Arduino NG or older w/ ATmegal68

Arduino NG or older w/ ATmega8

Dann wahle ich den besagten COM-Port aus.
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sketch_marlla | Arduino 1.0

File Edit Sketch [Tools] Help

Auto Format

Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

Serial Monitor

sketch_mar11

Board
Serial Port

Programmer

Burn Bootloader

Strg+T

Strg+Umschalt+M

>

COM3

Arduino Uno on COMS

Und im Anschluss den verwendeten AVR-Programmer, der in meinem Fall AVRISP mkil

kompatibel arbeitet.

.

@ sketch_marlla | Arduino 1.0

File Edit Sketch |Tools| Help

Auto Format

Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

Serial Monitor

sketch_mar11

Board
Serial Port

Programmer

Burn Bootloader

Strg+T

Strg+Umschalt+M

USBtinyISP

USBasp

Parallel Programmer
Arduino as ISP
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Mein Programmer ist Ubrigens der DIAMEX USB ISP-Programmer fiir ATMEL AVR, STK500,
ATmega, ATtiny, AT90, den es z.B. bei Reichelt fiir 21,50€ gibt. Also recht giinstig, wie ich finde.

AVR-Programmer Anpassungen
Bevor lhr jedoch den Programmer liber die Entwicklungsumgebung ansprechen konnt, muss
noch eine Datei angepasst werden, denn andernfalls erkennt sie den Programmer nicht.

Organisieren v In Bibliothek aufnehmen v Freigeben far v Brennen Neuer Ordner

. A <
. Arduino 2 Name Anderungsdatum

. arduino-1.0 5
|, bootloaders 09.12.2011 11:53 Dateiordner

| cores 09.12.2011 11:53 Dateiordner
. firmwares 09.12.2011 11:53 Dateiordner
. Atmel > a
2 variants 09.12.2011 11:53 Dateiordner
.. Bonjour
boards.bd 28112011 19:32 Textdokument

. Brother =
X % programmers.bxt 15.02.201217:57 Textdokument
. CamStudio

. Ashampoo
. ATl Technolegies

6 Elemente

Die Datei programmers.txt im gezeigten Verzeichnis beinhaltet einige Eintrdage, von denen Du
die folgenden suchen musst:

avrispmkii.name=AVRISP mkII

avrispmkii.communicationgserial % Von usb auf serial andern.

avrispmkii.protocol=stk500v2

Du muss den Eintrag von usb auf serial anpassen und dann die Entwicklungsumgebung starten.
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Bootloader brennen
Jetzt kannst Du den Menlpunkt Burn Bootloader wihlen.

’
@ sketch marl1a| Arduino 10 = | B S|

File Edit Sketch Help

Auto Format Strg+T

Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

Serial Monitor Strg+Umschalt+M

sketch_mar11

Board »
Serial Port >

Programmer »
I\ Burn Bootloader J l

Arduino Uno on COMS

Danach kommen die beiden Meldungen - so Gott will - und Du hast einen neuen Bootloader auf
einen frischen Mikrocontroller Gbertragen.

Arduine Una on COMS ﬁ COM-Port des AVR-Programmers.

und endlich...

Arduine Uno on COMS

Ist also eigentlich ganz einfach, nicht wahr!? Ich wiinsche euch viel SpaB und viel Glick dabei...
Falls Ihr noch Fragen habt, dann schreibt einfach.

Einen eigenen Arduino-Bootloader brennen Seite 9




	Wir brennen uns einen eigenen Arduino-Bootloader
	Der Arduino am AVR-Programmer
	DIP-Switches des AVR-Programmers
	Ermitteln des COM-Ports des AVR-Programmers
	AVR-Programmer Anpassungen
	Bootloader brennen


